
Een plattegrond geeft het ruimtelijke gebied weer in een verkleinde schaal.
Met het doel, een plaats aan te geven of een route te bepalen.
Tegelijkertijd kan op de plattegrond extra informatie worden gegeven,
bijvoorbeeld m.b.t. de veiligheid.

Over algemeen wordt de ruimte gepresenteerd als een bovenaanzicht.
Soms ook in een drone perspectief.

Plattegronden als opzichtmodel toegepast.
• Op borden en posters
• In social media
• In print media

Plattegronden interactief .
• Voor gebruik via de desktop
• Via een link of QR code voor de smartphone

Mocht je willen weten wat ik zoal gedaan heb op het
grafische ontwerp en visual gebied kĳk dan via deze link Joz van den Berg (archief)



2 bewegwĳzerings borden, als een voorbeeld,
van eerder werk.
1. Voor de ingang van het Velodrome, in 3D
2. Een bord voor die Camping in 2D.

Het e.e.a. heeft ook mogelĳkheden als een
welkomstbord binnen bĳ de entree/receptie.



Op deze pagina zĳn dit
voorbeelden uit de ontwerpfase

Voor de desktop zĳn er verschillende
mogelĳkheden om het interactief
te maken

Via de Smartphone kan allerlei
info worden gegeven zoals
de bewegwĳzering, de locaties,
beveiliging, openingstĳden etc.
Vaak bieden 2D plattegronden
een beter overzicht en meer duidelĳkheid

De bezoeker scant een QR code
vanaf het buitenbord
voor de locatie
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